PC 128S

CORSO DI BASIC
PER IL PC 128S

CGI'I questa terza parte proseque
il corso dedicato alla spiegazio-
ne dei comandi BASIC disponibili per
il vostre computer Olivetti Prodest PC
128S.

Come giti detto nel numero pre-
cedente, la scelta di spiegare i co-
mandi in ordine alfabetico & motiva-
ta dal fatto che le pagine di questa
rivista vogliona costituire, pio che
una semplice lettura una guida , un
manuale, dal quale attingere infor-
mazioni preziose.

Continviomo pertanto la spiego-
zione del linguaggio BASIC, lin-
guaggio che vi permetterd di collo-
quiare con il vostro computer e di
creare programmi che risolvane i vo-
stri problemi scolastici o professio-
nali,

Come di consueto, | comandi ver-
ranno esposti seconde lo schema qui
di seguito riportato :

MNMome comando : & il nome del co-
mando che viene trat-
: tato; ricordate di scri-
verlo sempre in maiu-
scolo, altrimenti il vostro
Olivetti  Prodest PC
1285 non sard in grado
di comprenderlo.
Tipo : dé  un'indicazione di
massima del campo di
applicazione del co-
mando spiegato.
indica |'esatio modo di
scrivere il comando, in
modo tale che il com-
puter possa compren-

Sintassi :

Terza Parte

dere esattomente cosa
deve eseguire.

:breve spiegozione del-
le possigili applicazioni
de! comando spiegato;
solitamente & comple-
tato do programmi e-
semplificativi.

Commento

Di ogni comando trattate, tra pa-
rentesi & riportata |'eventuale abbre-
viazione dFi)spcnib'-Ie.

Con un po' di impegno da parte
vostro, seguendo con aftenzione
queste pagine, imparete molte cose
utili : comungue, per gualsiasi chia-
rimento , potete sempre scrivere alla
redazione di Olivetti Prodest User .

Andiame quindi a confinuare I'e-
lencozione e la spiegazione dei co-
mandi Basic,

ENVELOPE (ENV.)

TIPO : Comando

SINTASS: ENVELOPE (datol),
...[data14)

COMMENTO .

Il presente comando definisce |'in-
viluppo sonoro. L'inviluppo & un po’
difficile da spiegare in poche parcle
diciomo pertanto che regola |'evo-
luzione nel tempeo di una forma d’on-
da sonora.

Visto cosi l'inviluppe non & molto
chiaro, vediame quindi di spiegare
prima uno per uno i gquattordici pa-
rametri di cul guesto comando &
composto, poi ,per mezzo di sem-




plici diagrammi, di quali parti pringi-
pali si compene un’onda sonora .

Li sequite sono descrith dettaglia-
tomente i quattordici dati da fornire
al comanda ENWVELOPE : questi han-
no volori comprasi tra O - 255; in
casa che i volor siono diversi, wi
verrd segnalate quali valori sono
AMMmess|.

Essi confrollana vari aspetti della
forma d'onda, generata con il co-
mando SCUND.

Il rumera tra parentesi indica qua-
le date, o dati, tra i quattordici esi-
stenti, si sta trottando. In questo mo-
do, vorionde opportunaments
guattordici dofi previsti, & possibile
creare qualsiasi suana, da quelle di
un pianoferte , al rumare fipico di

un’astronave in fose di otterroggio

Con guesto comando  potrete
guindi dare un tocco di realisme in
pib i vostri programmi.

Alla fine delle spiegazioni tecriche
& presente un graiico con la relativa
" traduzione ' del comando ENVE-
LOPE e del comando SOUND : an-
ch'esso necessario per far  parlare
" il wostro PC ]?BSP.

(1} N - Numere di inviluppo

Il numere di inviluppe pud variare
tra 1 e 16. Nel caso in cui I'RS 423
sia usata i soli valori permessi per
I'inviluppo variano tra 1 & 4.

Gluesta numere identifichera in
modo permanente, all’ interno del
vostro programma Basic, il fipo di

suanec, Saranno quindi selezionabili
, se precedertemente definiti, ben
1& tipi diversi di sonarité,

{2) T -Intervalle

Quuesta & la lunghezza di un sin-
golo intervallo di tempo nell’invilup-
po: ovvero , contralla la velocitd di
cambiomenta tra lao freguenza e
I'ampigzza. |l tempo di variazione &
misurata in centesimi di secondo.

(3-5)FIl , P12, PI3 incrementi della

nota fendamentale

Linviluppo della nota fondamen-
tale & diviso in tre parti. Questi pa-
rametri controllana la quantity di va-
riozione della nota in ogni singolo
passo di inviluppo.

Essi sono troftati come byte con
segno, quindi il valore & compreso
tra -128 & +127.

(6 - 8) PNI , PN2 , PN3 passi di
nota fondamentale.

Cluesti fre parametri danno
il numero di passi in ogni se-
zione dellinviluppe  della
notd.

Il campo di valon ammessi
& 0 - 255,

La nota varia con Pl per
PM1 volte, poi con P2 per
PN2 volte e ,infine, con PI3
per PMN3 volte.

Il cambiomente di nota
verra effettuata ogni T cen-
tesimi di secando.

L'ammontare della varia-
zione della nota durante |'in-
viluppo & data dalla formula

matematica riportata di se-
guito : PIT*PN1 + PI2*PN2
+ PI3*PMN3,

Dopo che & trascorso il
tempo dato dalla seguente
asprassione , T * F'%\H +
PINZ + PMN3 ), invi
suano termina,

Seil valore di T & compraso
tra 0 - 127, allora 'inviluppe
della nota viene ripetuto, al-
trimenti la nota rimane setta-
ta al valore finale.

uppo del

[?) AA - Variazione dell'altezza nel-
la fose di attacco (ATTACK)

Sebbene la nota di un inviluppo
contrellate parta sempre dal valore
impostate dal comando SOUND,
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I'ampiezza parte sempre da zero,
per poi portarsi al valore seftata.

Per mezzo di questo comando &
possibile, ogni T centesimi di secon-
do, incrementare |'ampiezza fino al
volore specificate in AA.

Il valare di AA pud variare tra -
128 & +127.

Motate che se |'ampiezza iniziale
& zero, soranno ammessi solo numer
positivi; nel case contrario,in cui si
parta con ampiezza zero e si fomi-
sca un incremento negaotfive, vi ver-
risegnalato un errore.

{10} AD - Variazione dell’cltezza
nella fase di decadimento

{DECAY)

Il dacadimenta parte da un valore
di altezza definita e fa decrescere il
volume sanare fina al limite inferiore
definita .

Cuesto & il punto iniziale dato del
valore delle sostenfamenta.

| parametro AD pué variare da -
128 fino a +127.

(11) AS - Variazione dell'altezza
nella fase di sostentamen-
to (SUSTAIM]

Quando il decadiments, nel suo
descrescera verso il volare zero, in-
contra il valore definito per il sosten-
tamento, interrompe il suo decresce-
re e lascia il controllo alla fase di
sostentomento.

Il valore del sostentomento & so-
litamente zero, ma pud essere sef-
tate came si desidera, tenendo con-
to che i valori ammessi, valevoli an-
che per la fase di decadimento, va-
riano tra -127 +128.

[12) AR - Variazione dell'altezza
nella fase di rilascio.

Alla fine della fase di sostentamen-
to inizia la fase finale dell‘inviluppo,
il rilascio.

Durante questa fase l'altezza vie-
ne variata agni T centesimi di secen-
do in dipendenza dell’ammontare
del valare date in AR, il quale ,na-
turalmente, varia tra -127 +128.

La fase di riloscio termina quando
I'ampiezza diventa uguale a zero.

{13} ALA - Obbiettive del livello di
aftacco

[l volume del suono & incrementato
,secondo AA, ogni T centesimi di se-
condo fine ad arivare al valore di

ALA. Metate che il valore di ALA pud
variare tra 0 e 126 .

(14) ALD - Cbbiettivo del livelle di
decadimento.

I volume del suono incrementa
.secando AD, ogni T centesimi di se-
conde fine ad incontrare il valare
fissato da ALD.

ALD ,come del resta ALA, puo va-

riare nel campa compreso tra il limite

inferiore 0 e quelle superiore 126.

Queste sono le spiegazioni rela-
tive ai vari parametri, come promes-
so, nella tabella & riportato il grafico
relative ad un'inviluppo ed al rela-
tive comando SOUND | ftrattato
pit avanti | necessario anch'esso
per creare il suono descritto dalla fi-
gura A.

EOF #
TIFD : Cemando.
SINTASSI : EOF # {Numero del file).

COMMENTO

Questo comando & indispensabile
per comprendere se il file dal quale
stiame leggendo i dati, & finito, op-
pure vi sono altri dati da leggere.

Se vi sono alti dati da leggere
EOF# & FALSO, mentre se la fine
del file & stata incontrata EOF # for-
nirdy il valore booleano VERO.

EOR
TIPO : Operatore
SINTASSI: ’relqzione] ECR

relaziona

COMMENTO -

Questo utile comande permette di
eseguire |'operazione di OR esclu-
Sive.

L'EOR & una operazione dell‘al-
gebra booleana e il suo funziona-
mento & relafivamente semplice.

In pratica I'EOR & vero solo se le
due relazioni sono diverse.

ERL
TIFO : Funzione
SINTASSI « ERL

COMMENTD -

Il valore di ERL contiene il numero
di linea relative ad un nostre pro-
gramma, al quale si & verificato I'er-
rore incontrato dall’interprete.

Malte utile, per testare i ms‘rricfro-
grammi , permette di andare diret-
tamente alla linea che ha cousato
I"errore |

ERR
TIPO : Funzione
SINTASS| : ERR

COMMENTO .

Ciuesta funzione ritorna il numerc
che identifica |’ ultimo errore accorso
durante |"esecuzione del programma
attualmente in memaoria.

Il risultate & un valore numerico
compresa tra 0 - 255,

importante ricordare che i valari
numerci ammessi devono  essers
compresi tra 1 - 127 e sono erron
prodotti da programmi BASIC, men-




33

fre gli errori occorsi al sistema ope-
rafive hanno un numere di errare su-
periore a 127,

(Questi errori possono essere con-
trollati dall” istruzione ON ERROR
eccetto |'errore che porta il numero
zero, il quale causa un errore fatale
non centrollabile neanche dall” istru-
EEEE di seguito spiegata, ON ER-

ERROR [ON ERROR]
(ERR.)

TIPO : Comando
SINTASSI : ON ERROR (comando)

COMMENTO -

I comando ON ERROR viene
spesso usato per controllare se nel
corso del programma viene incon-
frate un errora.

In questo case il contralle del pro-
gramma viene mandato alla riga che
contiene |'istruzicne OM ERROR.

E quindi possibile gestire gli errori
in medo dinamico, nello stesso mo-
mento in cui vengono rilevati permet-
tendo di creare programmi completi
e di livello professicnale.

EVAL
TIFD : Funzione
SINTASSI : EVAL[valore)

COMMENTO .

Il comando EVAL tenta di valutare
una stinga come uno espressione
valida del BASIC. Questo comando
segnalerd un errore se verranno os-
segnati valori non appropriati.

EXP

TIFD ; Funzione
SINTASS! : EXP (valare)
COMMENTD -

Funzione matematica che riterna il
valare dell’ esponenziale dell’argo-
mento.

Il valore del risultato sard positivo
nel campo da O ol massime numero
permesso  daolla  precisione  della
macchina.

Esso pud essere rappresentata co-
me "e" elevato all’argomento spe-
dificato fra parentesi [valore).

o

Ricordate che “&" & una costan-

te, essa vale 2.718281828. Per gli
esperti matemetici, di seguito, & ri-
portato come oftenere il coseno i-
Perbolico, facendo uso proprio della
unzione EXP,

DEF FNcosh(x) = | EXP(x} + EXP {-
i

EXT #

TIPO : Comanda

SINTASS| -
1. EXT # [valore
2. EXT# |valore

COMMENTO .

Spieghiama separatamenta | due
modi di utilizzo di questo comando
:questa & una pseudo-variabile che
controlla |"estensione di un file.

Il file deve essere prima aperto.

= lespressione)

1. {valore] deve corrispondere al
numero di file precedentements
definite da un comando CPEM.
Il risultato sards un numers intere
che rappresenterd la quantita di
dati presente nel file: sars com-

resa tra O finc ol valore mossime
1474834648,

2. |valore) deve corrispondere dl
numero di un file precedentemen-
te apertc con un' istruzione
OPEN.

{espressione) & la lunghezza de-
siderata del file : tenere sempre
presente che la lunghezza mas-
sima & limitata dalla capacita del
sistema operativo, mentre la lun-
ghezza minima & zero. Can que-
sto comande & possibile restrin-
gere la lunghezza di un file; per-

endo, al suo intemo alcuni da-
ti. Attenzione quindi all’'uso di
quest’opzions. | dati persi non
saranno recuperabili con tecni-
che semplici.

FALSE

TIPC : Funzione
SINTASSI : FALSE ({FA.)

COMMENTO

Ritorna il valore logico Booleano
FALSE. Il valore numerico associato
& zero.

Per capire meglic o cosa pud ser-
vire questo comando pseudo-varia-

bile ripodiame un esempio .
segnalino = FALSE

In questo esempic il valore di "'se-
gnaline” sard zero. FALSE |inclire,
pud essere usato come bandiera”
[flag nella diziore anglosassone,
per controllare e gestire appropria-
tomente svariate operazioni.

Nell'esempio citato , segnalino
pud essere usato in un ciclo REPEAT
UNTIL come variakile di centrollo .
se segnaline & FALSE confinug; se
invece segnaline = Vero ollara ter-
ming il ciclo ed il contralla viene pas-
sato all'istruzione immediatamente
sUCCessiva,

FN
TIPO . Comande
SIMTASSI .

1. DEF FN {parte procedural)
2. FM (parte procedura)

COMMENTO .

Come di consueto , quando sona
presenti due diverse sintassi, dividia-
mo il commento in due parti.

1. Il farmata della (parte procedu-
raj & riportato di seguito qui sof-
to. L'esempio riporta la definizio-
ne della funzione che riterma il
valere minimo tra due valori pas-
safi alla funzione stessa :

1000 DEF FNmin{a%,b%] IF
a% xb% THEN =% ELSE =h%

% e b% sona parametri chiamati
“formali”’. Ad essi vengono pas-
sati i volori che si desidera far
valutare da FNmin. E possibile u-
sare qualsiasi comande BASIC
che sia necessario alla logica del
programma, compresi cicli (FOR
. NgKT} , comandi di condizicne
{IF ), ecc. E possibile definire ,i-
noltre, variabili locali, per preser-
vare il valore delle variabili usate
nel programma principale.

2. ll secondo uso & quello di attivare
una funzione precedentemente
definita. L'uso della funzione, de-
finita nella prima parte della spie-
gazione del comanda FN, po-
trebbe essere il seguente :
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PRINT FMNminl 2 * banane¥% , 3 *
mele% + 1}

Sul video apparird stampata lo
guantitis minore tra il numero del-
le banane moltiplicate per due e
il numere delle mele moltiplicate
per tre pibancora un'altra mela.
Maturalmente & possibile utilizza-
re guesta funzicne anche per usi
diversi dall’esempio fatto. E con-

sigliabile prendere nota di quest
esempi: in tale modo s inun pro-
gramma ci sard la necessité di
cercare il maggiore tra due nu-
meri, non sard Necessario credre
un'altra funzione, ma bastera co-
piare questa propasta. MNei poesi
di lingua inglese c'& un detto, che
equivale ?nos’rm : " Mon sco-
prire |"acqua calda . "', ciog nen
perdere tempo, e guindi denaro,

|
|
|

o scoprire cose che tutti usano e
che comungue gid sono note.

FOR (F.)

TIPC : Comando

SINTASSI:
FOR (variabile numerica)

= éespressionel ) TO |espressione?)
STEP |espressioned)

COMMENTO

Intestazione di un cicle che comin-
cia da (espressionel] finoa ' TO *
|espressione?] a paoss SlER:=
|espressioned).

STEP non &' obbligaterio, quindi
se omesso si intende che gli incre-
menti saranno effettuati aggiungen-
do il volore intero unc | ] a
lespressione 1] sino a farla coincide-

re, come valore numerico, a (espres-
sione2).

(variabile numerica) pué essere
una qualsiasi variabile valida, come
ad esempio | oppure LUNGHEZZA
o altro. [espressione) pud essere una
qualsiasi espressione numerica, op-
pure , UN numero.

|'unica condizione obbligatoria &
che |espressionel) dewve avere un
valore esclusivamente intero .

Ricordate sempre, quando usote
guesta istruzione che il comando
FOR & parte del comandeo FOR - NE-
AT :l'uso del FOR senza il NEXT daréy
lucgo allo segnalazicne di un erro-
re. Per tale motive |'esempio verrd
effettuate nella trattazione del co-
mando NEXT.

GCOL (CG.)
TIPO : Comando

SINTASSI : GCOL (espressionel],
[espressione?)

COMMENTO .

Quuesto comando & usato per sat-
tare i coler nel mode grafico .

| primo argomento
{espressionel ), & necessario per set-
tare i valori di plottaggio: i valori
ammessi sono compresi nel campo
che va da 0 a 255.

Esso determina direttamente gli ef-
fetti delle prossime azioni del coman-
do PLOT sul video.

Di sequito, nella tabella riportata
gui di selguiro, sono indicati i valori

isponibili carrentemente usati ;

VALORE SIGMIFICATO

0 Memorizza il  colore
dell’ lespressione?) sul
video;

] Effettua la fusione dei co-
lori tra |espressione?) e lo
scherma [or);

2 Effettua la somma dei co-

lori tra il volore dell’{es-
Fre*ssuonc?] g il colore del-
o schermo [and);

3 Fffettua I'EOR (or esclusi-
vo] del colere definito
dall’'{espressione?) e quel-
lo presente sul video;

4 Inverte il colore carrente,
norandao il valore

E II'lespressione?).
5 Mon ha nessun effetto sullo

scherma corrente,
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{espressione2) determina il colore
che deve essere combinato con
guelle presente sullo schermo, se-
condo le azioni descritte poco so-
pra.

Il compo dei valer ammessi vario
da0a 127. Aggiungendo 128 verra
cambiato nen il colore in primo pia-
ne, ma il colore di fando.

Di sequito sono riportati due esem-
FI-I f
GCOL 4,128 : CLG : REM inverte
la finestra grafica

GCOL 1,2 : REM OR del videa con
il colore 2

Provateli sul vostro PC 1285 e
combiate | valor per vedesre come
lo schermo vario al variare dei va-
lori  di. [espressionel] e di
(espressione?).

GET

TIPC : Funzicne
SINTASSI . GET
COMMENTO .

Questa funzione riterna un carat-
tere dall'input definito. L'input pud
essere sia da tastiera che, caso pib
rarg, dallo porta RS 432,

Questa funzione resta in "ascal-
ta" sino a che un carattere non &
disponibile dall‘input definito.

L'esempio di seguito riporfato re-
sta in ottesa, e non cede il controlle
dlla riga successiva, fine a quando
non viene premuta la  barra
spoziafrice.

10 PRINT " Premi la barra spaziatri-
ce per continuare ** : REPEAT UN-
TIL GET = 32

20 PRINT ** Ok , possiamo continua-
re '’

Owviamente, & possibile variare |l
tasto da premere : per far cio & suf-
ficiente ,al numerc 32 , sostiture il
codice ASCI carrispondente al to-
sto scelto,

la tabella completa dei codici A-
SCll comispondenti ai tasti disponi-
bili sulla tastiera , comprese le maiu-
scole & i segni di interpunzione, &
nel'oppendice 3 riportata @
pag. ]é?i della vostra “"Guida all’uso

del sistema PC 1285" | il manuale
in dotazione con il vostra camputer.

GET$(GE.)

TIPO : Funzions
SINTASSI : GETS
COMMENTO .

Gluesta funzione ritorna un carat-

tere dal dispositivo di input corren-
te.

La funzione & molto simile a quella
assolta dal comardo GET, ma a dif-
terenza di queste , GETS ritorna di-
rettamente il carattere, non il numero
ASCIl corrispondente .

Quindi , nel caso in cui premiate
il taste corrispondente dlla lettera
i i - " * .
a" |, la funzicne GET ritornera il

valore 65, mentre GETS ritomerd
propric "a”’ .

GOSUB (gos.)

TIPO : Comando
SINTASSI : GOSUB (espressione)

COMMENTO .
Qlueste comando passa il contral

lo dlla linea specificata dal valore di
(espressione).

la linea richiomato deve essere
presente e deve contenere una sub-
rauting, che deve terminare obbliga-
toriamente con |'istruzione RETURM.

espressione) pud essere anche un
valore colcoloto, ciod il risultoto di
una espressions matematica : con la
condizione che la formula stessa ri-
tarni un numero intero positivo |
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Ricordate che & importante ritor-
nare da una chiomata ad una sub-
routine con la parola chiove BASIC
RETURN : un errore di * chiomata
olla sub-routine senza istruzione di
ritorno "' verra segnalata dal com-
puter.

Il comande RENUMBER, il quale
permette di variare i numeri di lineq,
non lavera correttamente con il co-
mando GOSUB; cicg le linee indi-
cate nell'istruzione GOSUB non ver-
ranna variate ; fate aftenzione quindi
e controllate le righe GOTO e GO-

SUB manualmente.
Esempi di GOSUB validi -

GOSUB 1000
GOSUB {500*i %)
GOSUB {10 + LEN(a$) )

Esempi di GOSUB non validi -

GOSUB (10/3)
GOSUB (100/7)

GOTO (G.)
TIPO : Comando
SINTASSI : GOTO (espressione)

COMMENTO :

Gluesto comando permette di tra-
sterire il contralle del programma ad
una riga definita da un numero. [e-
spressione) contiene il numero di li-
nea.

Il sequente programma mostra |'u-
50, in questo caso decisamente mas-
siccio, del comando GOTO.

Solitamente , non & bene che i
pragrammi abbiano una struttura di
GOTO cosi complicata, questo de-
ve perfanto rimanere solo un esem-
pio

10 GOTO 30

20 END

30 PRINT * Sono alla riga 30 "
40 GOTO 70

50 PRINT " Sono alla riga 50 "
60 GOTO 20

70 PRINT * Sone dlla riga 70
80 GOTO 50

Il programma sequente & comple-
tamente identico a quello che avete
appena letto, ma fa uso delle ab-
breviazioni che il BASIC dell'Clivetti
Pradest PC 1285 permette di usare.

Questo per aiutarvi a familiarizzo-
re con le abbreviazioni dei comandi
: le quali permettono una maggiore

velocitas di stesura dei programmi.

10 G. 30

20 EMND

30 P. " Sene dlla riga 30
40 G. 70

50 P. " Sono dlla riga 50 "
60 G. 20

70 P. " Sonc dlla riga 70
80 G. 50

E necessario ricopiare esattamen-
te il programma, compresi | punti do-
po le lettere G e le lettere P.

HIMEM (H.)
TIPO : Comando

SINTASSI
1. HIMEM

2. HIMEM = (espressione)
COMMENTO :

Per questo comando ci sono due
possibili sinfassi , le quali, come di
consueto vengone spiegate separa-
tamente. Il primo modo di usare il
comando HIMEM & quello usato per
conoscere quale & la locazione di
memoria da cui inizia lo stack.

Lo stack & una parte riservata della
memoria dove risiedono tutte le va-
riabili del programma BASIC che at-
tualmente risiede in memoria.

Lle spazio dedicato allo stack cre-
sce durante |'esecuzione del pro-
gramma, pertanto questo breve pro-
gramma vi dir, con una approssima-
zione molte buona, guanta memao-

ria & ancora disponibile nel com-
puter.

10 PRINT ABS | HIMEM - LOMEM )

la seconda modalita d'use, per il
comando HIMEM, & quella che per-
mette di settare da programma lo
spazio dedicato alle variahili del
programma.

Tale settaggio & da fare in modo
molto preciso, non & il caso di effet-
tuare esperimenti, in gquanto il pro-
gramma residente in memoria po-
trebbe avere dei gravi malfunziona-
menti . Infatti, modificando diretta-
mente i dati presenti in memoria | se
non si & a conoscenza della loca-
zione precisa deove termina il pro-

ramma, & possibile anche cancel-
are parti dello stesso.

IF
TIPC : Comando
SINTASSI .

IF ées ressione) THEN (comandi)
ELSE {comandi)

COMMENTO

Questo comando permette di ef-
fettucre delle scelte, secondo il vo-
lore di alcuni parametri.

Se |'|espressione) & vera , verran-
no eseguiti comandi posti dopo
THEM, altrimenti verranno eseguii
quelli posti dopo la parcla chiave
BASIC ELSE.

Il programma che segue mostra un
esempio  dell'use di  questa
istruzione.

101F A = O THEN PRINT ' Il valore
di A & ZERO .” ELSE PRINT “

| valore della variobile di nome
A & diverso da ZERO . . .. "

INKEY

TIPO : Comando
SINTASS| :

1. INKEY (espressione
2. INKEY (espressione
3. INKEY (espressione

COMMENTO -

| presente comando permette di
svolgere principalmente tre funzioni,
di seguito descritte esaurientemente
una alla velta.




1. Inquesto primo modo di utilizzare
I'istruzione INKEY |'argomento
deve essere un numera intero, nel
campo 0 - 32767, e rappresenta
il tempo massime concesso per
I'attesa del carattere da leggere
dal dispositivo di input. Il tempo
& misurato in centesimi di secon-
do, quindi , ad esempio,il valore
cento comisponderd al tempa di
attesa di un secondo . |l valore
ritarnato & il codice ASCI, se un
caratters & stato rilevato, o il va-
lore - 1 se il tempo scade senzao
rilevare alcun carattere.

10REM PROVA DI RIFLESSI, IL TEM-

PO MASSIMO

20REM E 30 CENTESIMI DI
SECONDO

30 variabile = INKEY(30)

40IF variobilex x-1 THEN PRINT *
OK .. SEl UN VERO LAMPO"
ELSE PRINT " AOCO 2.2.2.2 SVE-
GLIA CHE E GIA’ TARDI .

Per provare i vostri riflessi subito
dopo avers premute RUN e poi il
tasto di conferma, premete vef:rc-:}:e"
menfe, per gquanto vi & possibile, un
dlire tasto e osservate il video . Va-
riondo il valare 30, presente nellg
riga 30, & possibile diminuire o au-
mentare il tempo di attesa.

2. la seconda possibilith di impiego
sano in test utilizzati per cono-
scere quale tasto & premuta nel-
I'istante in cui il comando viens
gseguito. Per poter utilizzare que-
sta opzione & bene sapere che il
caratters deve essere specificato
come numero negative. Ad e-
sempio : se vogliamo che il pro-
gromma aspefti sino a quando il
tasto relative alla lettera “h'' non
vengo premuto, & sufficiente rico-
piare il programma qui di seguito
riportato :

101F INKEY (-72) THEN REPEAT
UNTIL NOT INKEY (-72]

20PRINT "OK HNALMENTE LO
HAl PREMUTO ...

Motate che se volete cambiare il
tosto do aspettare & sufficients
andare a consultare il manuale a
pogina 184, I'Appendice 3 infatti
mostra tutti i numeri che nel co-
dice ASCIl corispondono a let-
tere, numer, o simbaoli.

3. Il terzo & cohclusive uso di que-

sto comando permette di cono-
scere la versione del sistema o-
perative attualmente in usa.

10 PRINT INKEY (-256)

[l valors $’ru:imlpm—a sard il numero

di codice del sistema operative
aftualmente installate sul vostro
computer.

INKEYS

TIPO : Comando
SINTASSI : INKEYS (variabile)

COMMENTO . ;

Il comando INKEYS, come uso, &
molto simile al comando INKEY, nel
modo 1.

(variabile] & una espressione nu-
merica che indica il tempa { in cen-
tesimi di secondo }, durante il quale
il computer resta in fotale ascolto
della tastiera.

Al contrario del comando INKEY
il valore ritornato & il carattere stes-
so, non il suo corrispondente codice
ASCII.

Il breve programmine d'esempio
servira sicuramente a farvi compren-
dere, sinc in fondo , |'uso di questo
comando.

10 REPEAT UNTIL INKEY (500} =
20 P."Tempa scaauts o tasto Pre-
mute

Qluesta programming cspetta per

il tempo specificato | 500 centesimi

di secondo ) che venga premuto il
tasto contraddistinte dalla lettera
a.

Trascorso questo tempeo, il contral-
lo del programma verra ceduto alla
linea successiva [ linea 20 ).

Se INKEYS farnirds il valare -1, al-

lora vual dire che non & stato pre-

mute, nel tempo definito, nessun ta-
sto,

INPUT (I.)

TIPO : Comande

SINTASSI .« Listruzione INPUT hao
una sintassi sicuramente non diffici-
le, ma certamente non riassumibile
nel modo consueto. Per supplire a
questa deficenza, il numero di esem-
pi sord,ovviamente, superiore a
quelli riportati per altri comandi.

COMMENTO

Come gid spiegato nella parte so-
litomente dedicata alla spiegazions
della sintassi, il comando INPUT si
presta a molteplici usi.

Fondamentalmente & stato incluso
nel set di istruzioni del vostro com-
puter PC 1285 in quanto & il coman-
do che permette |'operazions di ac-
guisizione dei dati.

Can quests camando
cevere dalla tastiera vari
essi numerici che stringa.

Vi sono var modi di ricevere in-
formazioni dall’ esterno : di sequite
verranno riporfafi | pid usafi.

Alla fine della digitazione dei dati
da fornire al programma, & obbliga-
torio premere il taste di conferma
HRETURN].

. La prima possibilita offerta & quel-
la di effettuare un ingresso di dati
non commentato. Il computer in
sequito ad una istruzione di IN-
PUT visualizza sclo un punto di
domanda, senza specificare che
tipo di dato & richiesto, la riga
BASIC che effettua questa fun-
zione & la seguentfe :

10 INPUT A$
20 PRINT A%

Di seguito & riporfato quells che
vedrete sul video :
7 cioo
ciao

Alla domanda di immettere i dati,
nell’esempio & stata digitata la pa-

otrete ri-
ati, siamo
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rola ciao, successivamente (riga 20,
il computer ha stampate la stringa
data in ingresso.

2. Sostanziolmente |la seconda pos-
sibilith e uguale a quella appena
spiegata, ma in questo caso I'IN-
FUT & del tipo commentato, cio
spiega cosa introdurre dalla fo-
stiera .

10 INPUT " Dimmi quanti anni hai ™,
eta%

20PRINT  “Hai visto per ben
".eta%; " volte la primavera . "

Sul video appariranne i seguenti
caratteri :

Dimmi quanti anni hai 8 32 Hai visto
per ben 32 volte la primavera . .

MNotate che il punto di domanda
dopa "Dimmi quanti anni hai ** viene
aggiunto  automaticamente  dal

BASIC.

3. In questo terzo caso vi mostrere-
mo come evitare di vedere ob-
bligatoriamente il punto di do-
manda alla fine della stringa di
commenta  dell'istruzione  di
INPUT.

10 INPUT ** NOME ""nomel
20 PRINT ** liete di fare la tua
conoscenza " :nomed

In questo caso, evitando di met-
tere la virgola dopo la stringa di

commentao, & stato possibile soppri-
mere il punto di domanda, che molte
volte pud dare fastidio.

Il consiglio che vi diame, comun-
que, & quello di usare sempre un
IMNPUT di tipe commentato (esempio
2 0 3), e in generale conviene usare
il tipe descritto nell’esempio numero

Infatti nella maggioranza dei casi
sia il modo 1 che il modo 3 non
vengono usati,

Il comando di INPUT ha delle re-
gole ferree, che se non rispettate ,
vi daranno noteveli problemi.

La prima regola da osservare & la
seguents :

Il terminatore del date da inserire
in ingresso dalla tostiera &, oltre al
tosto RETURN, anche la virgola.

La semplice e innocua virgola pud
causare dei problemi non indifferen-
fi.

Di sequito sono riportati i modi cor-
retfi & non di usare la virgala con il
comande INPUT. Modo esatto -

nel caso che nell'istruzione di IMN-
PUT vi siano pit variabili da immet-
tere & INDISPENSABILE vsare la vir-
gola :

10 INPUT * Immettere nome & co-
nome " , nomed, cognomed
ZOPRINT " Ciao, carissime ' ; no-
med ;" ; cognome}

sul videao troverete queste scritte :
Immettere nome e cognome ? Pinco-
,Palline Ciag, carissimo Pinco Palline

Modo scorretio -

Il mode scoretto di usare la wir-
gola & rappresentato tipicamente da
questo programma :

10 INPUT * Dimmi chi vuoi salutare
" saluti§

20 PRINT " Bene facciamo i saluti a
".aaluti

sul video, dopo la domanda ef-
fettuata dol computer con il commen-
to dell'istruzione INPUT rispondete
come in esempioc :

Dimmi chi vuoi salutare ¥ Mamma-
,Papa e Fratello Bene facciamo i sa-
[uti o Mamma

Come potfete ben capire, tutto
quello che c'era dopo la virgola &
state completamente ignorato . At-
tenzione quindi nell'immissione di
stringhe, non usare assolutamente la
virgola .

Se volete a futti i costi leggere una
virgola, come & stato spiegato in mo-
do chiaro, non potete usare il co-
mando INPUT .

Ma malti si chiederanno : “Non &
possibile leggere un testo che al suo
inferno abbio dei segni di interpun-
zione 2",
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Maturalmente a tutto ¢'@& rimedio.

Per leggere questa virgola , che
ci crea non pochi problemi, & suffi-
ciente usare il sub-comando LINE :
guesto legge dalla tastiera futto cid
che viene battuto, compresi gli spazi
e le nostre carissime virgole .

L'esempio , dei saluti , riportato
precedentemente, pud essere riscrit-
to in questo modo :

10 INPUT LINE ** Dimmi chi vuoi so-
lutare "', saluti}

20 PRINT * Bene facciamo i saluti a
“.eoluti

in questo caso dopo la domanda
effettuata dal computer con il com-
mento dell'istruzione INPUT rispan-
dete nuovamente come in esempio

Cimmi chi vuoi salutare 2 Mamma-
,Fapa e Fratello

Bene focciomo i saoluti @ Mamma-
Popd e Fratello

nportando tutto cid che & stato im-
messo.

Ricordando tutti i consigli riportati
, peril corretto uso della parola chia-
ve Bosic INPUT, potrete finalmente
instaurare un “dialogo approfondi-

to" con il vostro Olivetti Prodest PC
1285.

INPUT # (I. # )

TIPC : Comando

SINTASSI: INPUT # (nome del fi|e%,
(varabilel), (variabile?
... |variabileM)

COMMENTO :

l'usc di guesta istruzione non &
cod laborioso come il nome potreb-
be far sembrare.

Questo comando & usato per leg-
gere dati da un file specificato che,
una volta letti, vengono immessi nelle
variabili specificate.

Un esemfaio J)Ué sicuramente far
capire meglio di un numero elevato
di parcle.

10 input # data,nome$,cognomed,
indirizzo%

vesta linea di programma legge-

rebbe, se il file fosse presente sul di-

sco, tre dati

- il nome , posto nella variabile no-
med ;

- il cognome , posto nella variabile
cognome$ ;

- lindirizzo della perscna specifi-
cata dai due dati precedenti.

INSTR (INS.)

TIPO : Comando

SINTASSI : INSTR( (espressionel ] ,
|espressione?) | (espressione3) |

COMMENTO

Questo comando & stato introdoi-
to nel BASIC dell’ Olivetti Prodest PC
1285 per aivtare |"operatore nella
manipolazione delle stringhe.

Infatti la parcla chiave INSTR in-
dica se una certa stringa & contenuta
in un’alfra.

(espressionel] & la stringa nella
guale volete cercare una certa se-
quenza di caratteri.

(espressione2) & la serie di carat-
teri che viene confrontata con
|espressione]) per trovare in quale
posizione c’'&; se & presente, la strin-
ga |espressione?2).

Il valore che (espressioned) pren-
dera dipende dalla posizione in cui
verrts trovata |espressione?) nello
stringa (espressicne]].

MNel case questa ricerca fallisse, il
valore ritornato sarebbe zero.

la lunghezza massima di [es-
pressicne?} e di 255 caratteri, di con-
seguenza in valore di EeapressicmeS}l
sard nel campo 1 - 2535.




